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Posiciones/eróticas 


PARA'MAYORESDEISIANOS 


ablar de diseho de personajes implica desde su estructura fisica, 

hasta la actitud 'y su manera de vestir. En este потего veremos 

| согпо diseñar personajes varones; sé que casi no se ven en las 
historias hentai, o que es raro ver de protagonista a un varón. 


Pero debemos recordar que en una historia hentai no porque salgan la 
mayoría de personajes femeninos los varones no tienen mérito, Claro 
que to tienen y mucho; los penes tienen su dueño y te ensenaremos а 
disenarlos. Bueno, basta de tanta teoria y vayamos a la práctica... 
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| hablar de mujeres еп el henta 


nos viene a ta me una figu 


ra perfecta con b 


cintura delgada, caderas 


anchos. Sin embargo, al hablar 
varones en el hen solo tenemos 


conclusión de « 


Muchas de las historias hentai muest 

a los varones de forma borrosa e incog 
nita, sin saber quién o quienes satisfacen 
sus de 5, Pero en esta ocasion, dare 
mos alqunos tips para poder hacer prota- 
gonistas varones del hentai 


Tomemos en cuenta que el diseno và 
desde el tipo de fisico, hasta là perso- 
nalidad que tenga. Checa la estructura, 
el tipo de rostro y la actitud que es la 
mas importante 


Hablar de personajes varones, es también hablar 
de tamanos del pene. El pene flácido se encuentra 
en un rango entre los 5 y los 10 ст. El tamano en 
estado flácido NO determina el tamano durante 
la erección. 


Hay hombres que desde que nacen tienen el pene 
enorme, y los aman más las mujeres. 


Pero la situación más traumática es cuando un hombre no 
se siente satisfecho con el tamaño de su pene. Resulta di- 
fícil para ambos sexos aceptar eso. Es lamentable, pero la 
realidad es que en estos tiempos el tamafio del pene SÍ im- 
porta sobre todo cuando se trata de dibujario en el hentai. 


Muchas personas disfrutan del sexo de manera agresiva. 
Para las mujeres el pene es un “juguete” Una manera de 
satisfacer y satisfacerse a si mismas, 


Recuerda que, al idealizar а tu personaje, tendrás la li- 
bertad de querer hacerle el miembro, chico, grande, más 
grande o al gusto del dibujante. 


Si tienes duda de cómo hacer un pene checa tu Guía de 
Genitales. 


Comencemos а darle crítica а un se- 
fior, con buena posición económica, 
y con cierta edad. Esto hace que su 
papel en estos relatos sea más pla- 
centero, pues con el dinero todo se 
puede. 


VIEJO PERVERTIDO 


Califiquemos a este personaje como 
un viejo pervertido, egoista y que sólo 
busca su propia satisfacción a nivel 
sexual. 


Nota que las expresiones, a pesar de 
su edad, tienden a ser muy lujuriosas. 
Este tipo de personajes por lo general 
en el hentai suelen ser los "malos" de 


la historia; tal vez el jefe de una corpo- 
ración de chicas o sólo el director de 
la escuela particular, eso dependerá de 
ustedes si quieren este tipo de perso- 
najes en su historia. 


Otro ejemplo es el suertudote chico, 
flaco y feito en todos sus aspectos, que 
en cualquier circunstancia, se topa con 
mujeres dotadas de todos lados y no 
deja ir oportunidad alguna para poder 
aprovechar la situación. Y a muchos lec- 
tores les qustaria estar en su lugar. 


En este ejemplo, es claro que este per- 
sonaje no tiene nada que perder si se 
deja motivar por encantos. 


Podemos utilizar este tipo de varones 
para una parodia “hentaiesca. " Checa 
a este personaje, es muy.comun ver а 
este tipo de varones en una historia de 
colegialas y que sea el compañero са- 
chondo. Si te das cuenta, el tipo de dise- 
ño lo vemos más seguido en persona- 
jes secundarios de una historia aunque 
puedes romper esa "regla" y volverlo el 
protagonista. En pocas palabras, los fei- 
tos pervertidos o son malos o son “са- 
lenturientos” en las historias. 


Enfoquemos la atracción en el 
personaje masculino en el hen 
tai, eso ocasionara que el per- 
sonaje, alto fuerte y buen mozo 
se convierta en el chico "mega 
play boy” 


La personalidad de un héroe; e 
rompecorazones de las escue 
las. Puede ser, incluso, el pro- 
fesor, joven de atletismo. Que a 
final de cuentas atraiga a todas 
las alumnas. Una arma sencilla 
para poder llevarlas a la cama, 
o en un rincón, jeje 


о GALÁN AGRESIVO 


Puede haber muchas maneras de involucrar а un varon protagonico en 
el hentai 


Es inevitable que cuando se menciona el diseno de personajes varones 
apliquemos el perfeccionismo sobre ellos. Tal es el caso que yo aplico en 
este género, Cada uno de los personajes masculinos puede tener una per 
sonalidad muy diferente. Eso es dependiendo de como ustedes quieran 
caracterizarlo fisica y mentalmente. 


Recuerda que si se puede hacer de protagonista а un chico Lo se, las 
chicas en el hentai predominan, a menos que sea una historia yaoi. jeje 
pero el hecho de ver chicas en el hentai no implica que solo se vean penes 
por todas partes. Ese pene tiene un dueno y hasta puedes ser де un per 
sonaje muy importante en tu historia. Si lo quieres aplicar en ип comi 

eso dependerá de tu imaginacion y de tu grado de perversión. Continuen 


leyendo la revista, ¡¡¡Hasta la proxima!!! 


“- 


Hay ипа cantidad muy grande de marcas у modelos, у 
un tipo diferente para сада clase de escritura, clase de 
letra o dibujo. Tienen muy diferentes anchos, incluso 
con puntas especiales para personas que usan la mano 
izquierda para escribir. 


Principalmente se usa іа plumilla para entintar. Con 
mucha práctica se consigue un trazo limpio y con mu- 
cha calidad. Es conveniente usar la misma plumilla 
hasta para rotular, ya que los trazos armonizan al ser 
los mismos. Una buena рита debe tener la flexibili- 
dad óptima para lograr trazos finos y gruesos a volun 
tad. No debes usarla para rellenar espacios grandes, 
ya que esto acorta la vida de tu plumilla. 
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Нау que limpiarlas siempre que terminas de utilizar- 
las, ya que la tinta seca y acumulada hace que la li- 
nea quede mal o que de plano la tinta no salga. No 
traces a contrapelo mejor, hazlo de arriba abajo y de 
derecha a izquierda. No importa que le des vuelta al 
papel, es mejor a que te salga mal la línea. 


Es recomendable usarla en papel liso, satinado 
y cuida poner una hoja entre el dibujo a lápiz y tu 
mano, porque sobre la grasa que dejamos en el pa- 
ре! la tinta no se queda bien y tarda en secarse, 


Debes tener cuidado al meter tu plumilla en la tin- 
ta, ya que el exceso hace el mal funcionamiento de 
la plumilla y te dará líneas descontinúas hasta el 
derrame de tinta. El entintado correcto de la plumi- 
lla es cargar sólo la punta de suficiente tinta paro 
que по llene hasta el mango. La tinta seca en el 

mango nos impedirá sacar la plumilla y al tratar 

de sacarla podemos ۰ 


Puedes conseguir plumillas muy económicas de 
diferentes precios, eso ya dependerá de ti. Re- 
cuerda que puedes utilizar diferentes colores con 
la tinta china y así entintar lo que quieras. Sigue 
practicando y PERVERSOSTRAZOS... 


hay una gran cantidad de tipos de telas, las cuales 

dependiendo de sus características se pueden utilizar 
para diferentes estilos en ropa. Té presentamos la segunda 
sección de tipos de telas, y ya dependerá де ti cómo quieras 
vestir a tus nenas hentai. 


НЫ ola de nuevo, mis hentai pervers. Como deben saber, 


ALGODÓN 


Lo vemos todo el tiempo en nuestra ropa. Es suave y muy flexible. Se 
puede utilizar en la ropa interior hasta suéteres, faldas, vestidos, etcé- 
tera. El algodón como es muy suave debe verse ligero. Puedes aplicarlo 
en un suéter con una chica que no tiene frío. 


Se utiliza para la ropa deportiva 
antitranspirante, que es muy 
delgada y se amolda а! cuerpo. 


Se utiliza en pantalones, pole- 
ras y blusas; aplícalo en una 
chica que quiere seguir con sus 
ejercicios matutinos. 


FRANELA 
(Lanilla) 


Suave, con la superficie satinada que 
casi anula la textura del tejido. Termi- 
nación deslucida. Se utiliza en vesti- 
dos, faldas, blusas, trajes. Encoge si 
no es tratada. Así que no traten de 
meter a Байаг con ropa a su chica, a 
menos que quieran que se le encoja 
la blusa como a esta hentai girl. 


Checa cómo la ropa debe verse puesta, по * 
sobrepuesta; hagan que la tela Interactue con . 
las partes del cuerpo. 


д 


La mezclilla es una de las telas más utilizadas por todos. 
La podemos encontrar de diferentes colores. En un princi- 
pio se utilizaba sólo para ropa de trabajo, pero con el paso 
del tiempo se ha hecho presente en casi toda la ropa de 
moda. Se puede encontrar, por su tejido de alta torsión, 
muy gruesa, delgada, cruda o, en la actualidad, tipo stresh. 
Y la encontramos en pantalones, chamarras, gorros, uni- 
formes, shorts, faldas, vestidos, y me puedo seguir, pero 


mejor sigo a esta linda chica mostrando su trasero bajo ese 
pantalón de mezclilla, 


NAILON O NILÓN 
(Nylon) 


Tela de material sintético resistente a la abrasión y acción 
de químicos. Es elástica, fácil de lavar, de aspecto lustroso. 
Recupera su forma con facilidad, no es absorbente, seca 
rápido y admite algunos tipos de teñido. 


Se emplea en la fabricación de géneros de punto y tejidos 
diversos. Medias, pantimedias, ropa interior para damas, 
calcetines y sweaters. 


En esta ocasión aplicamos el nylon en un lindo conjunto 
de ropa interior. 


POLIÉSTER 


Tela liviana, no encoge ni estira, resistente al moho, po- 
lillas y abrasión. Lavable, no la afecta la luz solar ni el 
clima. | 


Diversos usos dependiendo del hilado con que se mez- 
cla. Pero lo podemos encontrar en un lindo negligé sin 
copas, porque estorban, je. 


Seda sintética fabricada en poliéster, peso bajo y medio. 
Se utiliza en vestidos, blusas, trajes de verano. El ропдее 
es muy rígido pero no es pesado, como podrás observar 


en esta chica la blusa que porta; casi no se hacen plie- 
gues por la misma rigidez de la tela. 


| que resisto a una chica muy савете 
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Checa а esta chica que 7 c г is 
para posar utilizando una lin n : 
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n esta ocasión veremos cómo lograr una textura de tela de manera sencilla y 
Е rápida. Para ello, tenemos aquí una ۱۱۸۹8 8 directo de Missouri que nos 

modela su sexy short rasgado, al cual le daremos la apariencia de mezclilla. 
Como pueden ver, la imagen fue previamente coloreada en el área de la piel y se 
separó en capas cada elemento de distinto color. Toda la imagen fue trabajada en 
modo RGB y posteriormente se cambió a CMYK. 


Sobre la capa de la piel crearemos una nueva capa a la que llamaremos “short” Se- 
leccionamos el área que cubre la prenda y rellenamos con un tono azul claro. 


Vamos a cuidar que en 
los cuadritos del color 
que tenemos en paleta 
esté el blanco sobre el 
azul, para que tenga un 
mejor contraste. 


a 


Nos dirigimos en el menú a: / FILTER/SKETCH/ HALFTONE PATTERN con 
los siguientes parámetros: tamaño 1, contraste 2, tipo DOT. El tamaño y 
contraste puede variar dependiendo de las dimensiones de tu imagen. 
Puedes jugar con estas opciones para lograr efectos más intensos o más 
suavizados. Notarás que el área seleccionada se cubre de puntitos blan- 
cos y azules. Seguido de esto vamos a FILTER/ STYLIZED/ DIFUSSE , en la 
ventana del filtro diffuse seleccionamos la opción DARK ONLY. 


Luego la selección activa. Crearemos una nueva capa sobre la "short" y la rellena- 
remos de negro, luego le pondremos el filtro "clouds? que se encuentra en FILTER/ 
RENDER/CLOUDS. Cambiaremos esta сара a modo "Color Вит” y bajaremos su 
opacidad а 50%. 


Finalmente, para resaltar las sombras у las curvas de esta chica, seleccionamos el tono 
que habíamos usado para rellenar al principio. Usamos la herramienta BRUSH con 
alguno de los pinceles de aerógrafo; entre más pequeno mejor para detallar más. 


Ponemos este pincel en modo MULTIPLY a 3096 y cubrimos toda el área 
que tenga sombra. Para las luces usamos el mismo pincel, pero esta 
vez en modo SCREEN y damos algunos toques de luz. Pero cuida de no 
exagerar, porque puede verse plástico y perder el efecto de la mezclilla. 
Aquí tenemos el resultado final. 


Hemos llegado al fin de este pequeño tutorial. Espero que haya sido de 
utilidad y sigan practicando. Nos vemos en la próxima edición donde 
veremos cómo estampar la blusa a cuadros de esta señorita que nos 
acompañó durante esta clase. 


Por Angélica Bracho 
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A, 


| 
CHICA 


de marca, lo último en celulares y, por lo general, se la 


E: tipo de personaje se caracteriza por utilizar solo ropa 
pasa hablando por éste. 


Si |а moda es ir con las axilas súper peludas entonces la сһі- 
ca “trendy” irá con la moda. Lo primero que debes tener en 
cuenta es eso. 


Los colores que la caracterizan son llamativos (esto en el ca- 
bello), y los tonos de ropa van de acuerdo con la estación 
del año. Si no tienes idea de qué tipo de colores o prendas 
se utilizan en determinada época del año puedes consultar 
catálogos de tiendas de ropa. En sus modos, tienden a ha- 
blar como la estereotipica chica fresa y sus miradas son de 
desprecio. 


Sólo recuerda que DETESTA que le toquen el pelo o la cara y 
siempre portará un espléndido bronceado, 


ienvenidos nuevamente a esta sección 3D. La ültima vez les habla- 

mos acerca de las opciones para lograr caracterizar a sus perso- 

najes en el programa Poser. Al mismo tiempo hicimos una breve 
mención de una parte importante a lo largo de esa misma caracterización, 
la cual reside justo en la porción que conlleva la vestimenta. 


Parte del tiempo es fácil suponer que a 

bujar o en este caso realizar 

contenido adulto en 3D (muy al e 

tai jar el vestuario que puedan tener 

nue Jonistas no resulta demas 

ирагѕе рог et. 

pués de todo terminarán perdiéndolo por 

ahí en cualquier momento 


ЗЕЕ 


La 
verdad 

es que mu 
chas personas 
consideran la 
desnudez par- 
cial como algo 
muy erótico, 


¿no crees? 
(..Аһо- 


|га ven 
аса, papito, 
уатов а се- 
паг һоу еп 
la cama... 
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Esta idea es algo errada en 
срю, pues muy cierto es que 
la primera impres эп nunca se 
cias a ésta, se deter 
qué tanto logran llamar 


ón del espectador un 


TRES DIMENSIONES DE mild ROPA CONFORTABLE 


Sólo hay que hacer ип poco de memoria y recordar a todos esos protagonistas que hemos visto 

en sinfin de animes para adultos, quienes se nos muestran siempre al principio enfundados en 
vistosos y llamativos trajes para hacerse destacables sobre los demas; o por que no, a aquellos 

ya conocidos de alguna serie que estan dentro de un fan ficción o dojinshi ecchi, donde por а! iU 
guna razón nunca pierden su característico atuendo que los hace perfectamente reconocibles. 


Justamente, determinados tipos de indumentaria se 
prestan a la perfección para explotar fetiches rela 
cionados con la ropa. Algo muy popular en el ge 
nero para adultos que tiene su amplio numero de 
leales seguidores. 


| 
Se cree que el fetiche 
nümero ипо dellos 
hombres japondses 
es el traje de colegia- 
la Про ۵ 


Pero si se ha estado de 
visita por allá, desau- 
bres que la cima dellice 
berg resulta ser la гора 
tipo "chica oficinista” 


Colegialas, enfermeras, secretarias, maestras, en fin, 


toda clase de estereotipos que pueden llegar a ejercer 
una cierta atracción para los hombres al estar en con- 
tacto con ellos, y-que- quizá sin ese especifico tipo de 
vestuario perderían su encanto. 


dex 


| jm Gracias a que tenemos un amplio mercado de vende- 
dores que se esmeran en hacer posible todo tipo de 
ropas existentes en su contraparte 3D, nuestros ren- 
ders son los que al final saldrán ganando aprovechan- 
do la idea del fetiche 


Ahora bien, en Poser tenemos dos tipos de ropa y 
ambas funcionan de formas diferentes. Éstas son la 
Conforming Cloth (ropa ajustable) y la Dynamic Cloth 


(ropa dinámica), aunque por ahora nos limitaremos a 
la ajustable 


Esta es en sí un "Mesh" completo con opciones que 
pueden ir desde básicas hasta complicadas Significa 
que seguro encontraremos dentro diales para conse- 
guir que se adecuen lo más exacto posible al persona 
je al que deseamos ponerla. 


Generalmente vamos a en 
contrarlas en la libreria de 
figuras previamente ins 
taladas en nuestro fólder 
Runtime. Debemos recor 
dar seleccionar la ropa que 
queremos y usar el ico- 
no con la doble palomita 
(Create New Figure) 


егете 
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Ya que si usamos la opción de sólo una 
۵ le damos doble clic a ésta, sustituirá 
un modelo que hayamos llamado pre 
viamente y esto resultará bastante mo 
lesto, pues perderemos el trabajo que 
hayamos realizado en él 


А! tener la figura visible en escena 
debemos ir al menü FIGURE y usar la 
opción COMFORM TO, entonces cuan- 
do aparezca una nueva ventana le di 
! remos а qué modelo queremos que se 
ajuste. En este caso nuestra edecán. 
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Select the figure 10 conform to; 
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Una vez colocadas no siem- 
pre quedan en su lugar de 
forma perfecta o incluso las 
medidas en nuestros actores 
resultan algo más grandes, 
por lo que se hace necesario 
valerse de morphs para co 
locar todo en su sitio. 


Las principales áreas donde 
hallaremos este problema 
son la zona del torso, (sobre 
todo. pechos en las chicas) 
caderas y muslos, si de usar 
algo parecido a pantalones 
se trata. 


Visitando sitios de la red hallaremos descargas 
gratis de texturas para casi cualquier cosa que 
necesitemos como casas, muebles, árboles, cie- 
los nocturnos, soleados o atardeceres, pero so- 
bre todo, ropa. 


Éstas le darán variedad y un enorme factor de 
utilización a la que tengas disponible, y si acaso 
quieres experimentar también existe el cuarto de 
materiales en Poser con ejemplos que puedes 
aplicar de inmediato o incluso crear los tuyos 
mezclando imágenes. 


Recuerda asegurarte de que el tipo de 
ropa que quieres usar está diseñado para 
trabajar con tu modelo o nunca ajustará 
adecuadamente, (seguro casi cualquiera 
estará disponible para las figuras base 
más populares). Un buen truco es colo- 
car la ropa sobre el modelo sin aplicar 
ninguna alteración en éste. Después es- 
coger Body (que nos dice que hemos se- 
leccionado el cuerpo como un conjunto) 
y asi aparecerán diales generales. 


Busca la opción ۰ 
tuous^ Al subir o bajar el 
nivel de ésta, fisicamente se 
hará más curvilinea y la гора 
tomará la forma junto con 
él o ella (esto no puede ha- 
cerse si no tienes un modelo 
base con todos sus morphs 
incluidos). 


О... Body Parts » 
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juego innovador еп el año de 1996 Tomb Raider para PSX, apadrinado 

por la compañía EIDOS y hasta е! 2008 con Underworld creado рог 
Crystal Dynamics para PS3, Xbox 360, PC, etcétera. En él nos presentaron a 
una heroína de muy buen ver con curvas deseadas por todos nosotros. Nun- 
ca se habia visto algo asi, y se lo agradecemos a su creador Toby Gard, que 
inicialmente la llamó Laura Cruz, ¿curioso no? Pero posteriormente la cambió 
y llamó como todos la conocemos, Lara Croft. 


U па leyenda de los videojuegos, Lara Croft, ¿quien no la recuerda en ese 


Es una bellisima cazadora de tesoros y además millonarla, Nació el 14 де fe- 
brero de 1968 en Wimbledon, Londres, Reino Unido. Hija de Lord Henshingly 
Croft, Conde de Abbingdon, y de Amelia Croft, Condesa de Abbingdon, Lara 
fue criada en el mundo aristocrático de Londres. 


Durante sus años escolares asistió a una conferencia dal renombrado arqueólo- 
go Werner Von Сгоу, Su asistencia provocó su primer interés en la arqueología. 
Lara no considera la arqueología como un trabajo, sino más como un modo de 
vivir para financiar su modo de vida radical. 


Para que ustedes conocieran a fondo a Lara tendria que echarme algunas 
páginas, pero espero que esto les sirva para poder dibujarla y que su crea- 
tividad fluya màs. Con juegos de video, peliculas, cómics, etcétera, tienen 
mucha información, así que dibüjenla, hagan con ella lo que deseen, porque 
es una muy buen modelo para poder dejar volar su imaginación, ¿y por que 
no?, fantasear un poco. 


¿Te gusts dibujar fanart hentai de las chicas 
de los videojuagos? Aqui te daremos la opor- 
tunidad de mostrar tus habilidades al mundo. 
En ceda número publicaremos a una chica fa- 
mosa de algún videojuego y seleccionaremos 
el mejor fanart que nos haya llegado de olla, 
El tiempo es poco y el reto es alto, así que 8 
tus lápices y manda lo antes posible tu trabajo 
a la dirección de correo electrónico: dbhen- 
та! vanguardíaeditores.com. Sólo los mejores 
serán los publicados, 


Cuando mandes tus dibujos vía e-mail deben 
de cumplir estos requisitos: Formato jpg de 
alte calidad Resolución de 72 dpi.. ancho máxi- 
mo de 900 pixeles, imagen e color en RGB. 


Si te gusta dibujar hentai y quieres за 
ber qué nivel tienes, manda tus dibujos 
y te lo haremos saber. En esta sección 
revisaremos los trabajos de ustedes, lec 
tores, y corregiremos errores específicos 
de anatomía, composición, perspectiva 
y/o técnica de representación. Sólo man- 
da el trabajo que quieras que nuestros 
expertos revisen a cualquier de las 51 
guientes direcciones: Revista Dibujando 
Hentai, Salvador Diaz Mirón No. 156, Со! 
Santa María La Ribera, Del. Cuauhtémoc 
С.Р 06400, México D. Е, dbhentai@van- 
guardiaeditores.com. Y nuestro equipo 
trabajará para darte los consejos адесча 
dos para mejorar tu técnica. No olvides 
mandar junto con tus dibujos todos tus 
datos, incluyendo nombre, teléfono y co- 
rreo electrónico. Asi que ¡A dibujar! Es- 


( 2 
BY е 


peramos tu material у recuerda que по 
vale la pena crear si no hay un püblico 
que pueda apreciar tu trabajo. 


Cuando mandes tus dibujos vía e-mail 
deben de cumplir estos requisitos: For- 
mato .jpg de alta calidad, resolución de 
72 dpi., ancho máximo de 900 píxeles, 
imagen a color en RGB, imagen en blan 


co y negro en grayscale. 


revisión DE PORTAFOLIOS 


a posición del г го tántrico es una posición 
уа por naturaleza, que busca la unión completa entre 


ambos cuerpos con un ritmo de penetra 


ra colocando al hombre comodamente 
las piernas cruzadas sobre ur uperficie no tan blanda. La 
chica se coloca sobre él sumando la penetra 
seguido coloca sus риегп: 
teriormente ha de 


En está posición el chico tiene el control movimiento 


posanc s manos sobre el trasero de Ella, para empu 
jarla hacía sí o alejarla. La mujer puede tomar el control 


levantando y bajando su cadera. 


Como podemos ver en la imagen, esta posición 
quedaría perfecta en una historia hentai con 
toques románticos, ya que el abrazo es total, 
puede transmitir sentimientos más allá del acto 
sexual en tus personajes. 


Puede ser un poco complicado dibujar esta po- 
sición, ya que puedes confundirte fácilmente 
con las piernas y los brazos de la pareja, hasta el 
punto de no saber qué pierna es de quién. 


Una forma de resolverlo es tener una imagen 
mental clara de cómo se vería la posición, y di- 
vidir las extremidades de cada personaje en el 
mismo boceto, ya sea con sombreados o dibu- 
jando al otro personaje con un color diferente. 


te que el ch 
1 chica 
el sent 
Para ello también es 


> la chica sea liviana, para 


Si el chico la tomara de los muslos podría levantarla lo suficiente para 
alcanzar sus pechos, además de que penetraría más profundamente 
dándole más placer a ella 


Vean esta variante extrema de la postura. La chica sólo se sostiene 
con las manos de los hombros de él; inclinándose hacia atrás logra 
la tensión necesaria para concentrar el centro de equilibro en la pe- 
netración. Los movimientos son más rápidos y violentos, y el que el 
chico se mantenga sentado garantiza un buen rato de diversión. 


¡Hasta а próxima! 


na de las principales 


os comentado que dentro del 


> бе uDicar 


deas del cómic es contar una historia, en la que 


05 personajes y aqui veras por que 


lla. Y en- 


ellos 


cómic es importante el fondo и 


Aqui tenemos algunos cu- 
adros de un cómic, pero 
como puedes notar la ma- 
уопа están casi vacíos y 
realmente no entendemos 
la situación de lo que está 
pasando ahí. Esto se debe 
a que la mayoría está flo- 
tando en un espacio vacío; 
no vemos el lugar donde se 
encuentran y sus acciones 
no parecen coherentes. 


Complementamos el có- 
mic con los fondos, ya que 
éstos nos permiten ubicar 
а los personajes en un es 
cenario (ficticio), pero que 
nos ayuda a narrar una 
historia. Ya podemos em- 
pezar a comprender parte 
de la historia, ese grupo 
de hombres se encuentran 
en un bosque, haciendo 
tumbas |оооооооһ! Ob- 
viamente para comple 
mentar todo esto hacen 
falta los textos y diálogos 
entre los personajes. 


comic APLICACIÓN DE FONDOS 


Lo RI 
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к. 
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¿Por que usar escenarios en un cómic? 


Bueno, por la simple y sencilla razon de que 
si no los usas, en muchas escenas que ha 


gas рагесегап que están flotando en la nada 


dentro de un cuadro en blanco, por eso а 
muchos se les hace muy dificil poder orde 
nar o acoplar fondo e imagen 


Para poder resolver eso 
puedes optar por 


1.- Hacer primero al perso- 
naje, ya que será el que te 
guíe para poder hacer е! 
escenario de fondo, изап- 
dolo de referencia para la 
proporción de los objetos o 
lugares que dibujarás. 


2.- O bien haz primero el es- 
cenario, en el caso que se 
te dificulte acoplar todo el 
conjunto. Puedes hacer los 
objetos que rodean al per- 
sonaje y después ubicarlo 
dentro del ambiente. 


En cualquiera de los dos 
casos, debes de encontrar 
qué es lo que se te acomo 
da más de estas dos opcio 
nes ү comenzario a aplicar. 


<1 GJ “э 


M д ES: 22 


Calcáneo 


Superficie articular del astrágalo 
Cuboides Гү Escafoides 
Primer cuneiforme 


Primer metatarso‏ اچ 


В: os sean de пием: clas inatomia 3 — 

Еп а ocasion analizaremos otra parte таз cel \ 21) 

cuerpo humano: los pies. As e sin más preámb ! 

lo entraremos de lleno а la clase 

Гогтада por varios! sos sculos y tejidos песпуо: 

El pie junto con la pantorrilla debe estudiarse : Dar, pues | 
Y 
۱ 


paucae monos con inta, y í e on = 
culos del pie tienen su origen en ta 18 1 pant 2 аў 
la sirve para absorber impactos, propulsor y fundamento | Falange proximal del dedo 
para el pie. El pie 16 SOSI r Una 0۱ sion ۷ 1 | gordo 
chas toneladas de peso acur adas | na carrera de un | 
кнотетго), proporciona пех idad y estabilidat ۱ Y 1 

ҰС 


Astrágalo 


El pie y la pantorrilla 
contienen: 

- 26 huesos (un cuarto 
de los huesos del cuerpo 
humano se hallan en los 
pies). 

- 33 articulaciones. 

Más de 100 músculos, 
tendones (tejidos fibrosos 
que conectan a los müscu- 
los con los huesos) y liga- 
mentos (tejidos fibrosos 
que conectan huesos con 
otros huesos). 

- Una red compleja de 
nervios, vasos sanguí- 
neos, piel y tejido suave. 


Escafoides 


Cuboides 


Calcáneo 


Estos componentes actüan juntos para proporcionar al 
cuerpo soporte, balance y movilidad, precisamente por 
este trabajo conjunto. El que haya algün malfunciona- 
miento en cualquiera de sus partes puede desencadenar 
problemas en alguna otra parte del cuerpo. 


Falanges 


ANATOMÍA PIES 


Peroneo anterior; 


| 
| 
| 
| 
| 


` 


| Extensor corto del dedo 
gordo 


Extensor corto de los dedos 


Los otros cuatro dedos tienen tres huesos 

y dos articulaciones. Las falanges están 

* У unidas a los metatarsos por cinco articu- 

ч laciones. La parte frontal del pie soporta 

| | la mitad del peso corporal y balance a la 
presión en la bola del pie. 


| ها‎ parte media del pie tiene cinco huesos 

de forma irregular, llamados tarsos, que 
| forman el arco del pie y sirven para ab- 
sorber impactos. Los huesos de la parte 
media del pie están conectados a la parte 
frontal del mismo y a la posterior por me- 
dio de müsculos y la fascia plantar (liga- 
mento del arco del pie) 


La parte posterior del pie está compuesta 
de tres articulaciones y conecta a la parte 
media del pie con el tobillo (talón). La 
parte superior del talón estó conectada 
a los dos huesos largos de la pantorrilla, 
formando una especie de bisagra que 
permite al pie moverse hacia arriba y ha- 
cia abajo. El hueso del talón (calcáneo) es 
el más largo del pie. El fondo del hueso 
calcáneo está rodeado por un colchón de 
tejido adiposo. 


Extensores largos а 
de los dedos 


Hay 20 müsculos en el pie que le dan su forma característica, sosteniendo los huesos en su posición, y ехрап- 
diéndose y contrayéndose para proporcionar movimiento. Los principales músculos del pie son: 


-El tibial anterior, que hace al pie moverse hacia arriba. 

“Бі tibial posterior, que soporta el arco. 

-El peroneo tibial, que controla el movimiento hacia fuera del pie. 

-Los extensores, que ayudan al tobillo a elevar el talón para iniciar el proceso de caminar hacia el frente. 
-Los flexores, que ayudan a estabilizar los dedos contra el piso. 
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is dibujantes pervers, 
para poder realizar 
a una chica hentai 
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deben de acostumbrarse a 


hacer primero la estructura, 
tamente un dibujo. Checa 


cómo se realizó esta nena 
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Не ние 
нема 
ado más да un 
1 4 una vez ВЭЭ 
ón de que no lo һе na vez mandar este m 
) han recit este mail. pero г 
+ bidi da nr pero me є 
: 0: de по ser así. por f те llega la notifica 
, por favor, hágar ж 
, падаптею sabe 
оег, 


as. Me qustó mucho 
5:0 MUCHO SU revist 
еуізта, cone 
з y espero que les guste 
5 gusten mis ди! 
s dibujos 


Lino Corona Cruz 
A quien corresponda 


Por este medio me permito felicitarlos por 
las publicaciones que tanen en el merca- 
do. Asimismo, me gustaria saber donde 
puedo conseguil los siguientes numeros 
de la revista Dibujando Нета, yë que 
solo consegul el número uno, y po! más 
que busco no lo encuentro en los puestos 
de peñodicos Quisiera que me indicaran 
algun lugar donde puedo encontra! estos 


ejemplar es 


Agradec »do de antemano la atención 
que se sirvan prestar 8 la presente quedo 
а sus ordenes para cualquier comentario 


Atentamente 
‘La lucha por 18 libertad comienza todos 


dias por todos nosotros” 


пела“ Busca in 
3 ista en pueste y» bien en аз 
цөөл de Mange Store. vo direct ûn viene 
en nueslrus revistas hermana o ۵ 


están en 


ios mun eros at 


із үеуіБіз 


¡Hentai Pervers! 


р 
qué es lo envienos 


те. дче Пасеп соп 
ی‎ ujos, lo que sea, no 
orta si los usan come 
و پا‎ ۱ юто 
s мезар denle valor а s 
ды ajo, пов daria gusto + 
Ф "ol 8 sto за- 
r qué hacen con sus obr е 
8 as 


де 


arte hent 
М antai, а ажа" 
dirección la siguiente 


poe s Diaz Mirón 
Ras 158 Col. Santa 
а, La Ribera, 06400 
México, О.Е 
Te 


|: 1323*0100 


Por Gom Tuza de Potter 


1 1 
| 1 ! ! 
| | | | 
| _ ! d E ке Р в. ээ қанын E 
0 


